Odkryj tajemnice
dworu Helmersbruk!

Jest poczatek grudnia 1975 roku. Flora Winter przybywa z mama do nadmorskiego
miasteczka Helmersbruk. W wolnym czasie zwiedza teren wokot starego dworu.
Bardzo szybko przekonuije sie, ze rezydencja ma swoje tajemnice...

Flora powoli odkrywa historie dawnych zwasnionych rodéw. Tragedie, ktéra
wydarzyta sie pot wieku wczesniej. Im wiecej wie, tym bardziej zbliza sie
do odkrycia prawdy o sobie samej.

Zapraszamy na spotkanie!
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Warsztaty literackie z ksiazka
.Tajemnica dworu Helmersbruk”

Tekst: Eva Frantz
[lustracje: Elin Sandstrom

Czas trwania: ok. 90 minut (obejmuje czas krétkiej przerwy, ktdrg mozna zorganizowa¢ np. przed
przystapieniem do przygotowywania prac plastycznych)

Grupa wiekowa: 10-12 lat

Cele:

Po spotkaniu uczestnicy:
* potrafig zbudowac nastrdj i klimat historii w swoich opowiesciach
* potrafig opisa¢ nastrdj za pomocg zmystéw wechu, stuchu, dotyku
* umiejg wyrazic¢, jakie warto$ci mogly by¢ wazne dla gtéwnej bohaterki

1. Podczas spotkania potrzebne beda:

* ksigzka ,Tajemnica dworu Helmersbruk” * olej
* wydrukowana kartka z oknem * pedzelki
(do pobrania) * zszywacz
* arkusz brystolu lub inny duzy arkusz * dhugopisy
papieru * fajansowe figurki (tyle sztuk ile dzieci
* sprzet grajacy, ktory da mozliwos¢ - najtatwiej i najtaniej do kupienia
puszczenia muzyki z YouTube’a w sklepach z rzeczami uzywanymi lub
* markery w sklepach typu ,wszystko za 1 z1”)
* flamastry * przygotowane karteczki ze stowami do
* kolorowe kartki A4 doczepienia do figurek

* tluste pastele

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu na dywanie lub
pufach (cze$¢ zwigzana z ksigzky i poruszong w niej problematyka). Nalezy rowniez wydzieli¢
miejsce do wykonania pracy plastycznej i zabaw.

3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspodtpracujesz z grupa dzieci, przekaz im zaproszenia. Mozesz wykorzystaé plakat
promujacy warsztaty (pamietaj, aby wywiesi¢ go takze poza biblioteka). Zamie$¢ informacje
o warsztatach na stronie internetowej twojej biblioteki, blogu czy profilu na Facebooku.



PRZEBIEG SPOTKANIA
1. PRACA Z TEKSTEM (25 min)

Czytamy wspolnie drugi rozdziat (Dwor). Po wystuchaniu fragmentu ksigzki ktadziemy sie
wygodnie na podlodze, zamykamy oczy i 3 minuty wstuchujemy sie w dzwiek pozytywki, ktora
mogta gra¢ w domu (np. https://www.youtube.com/watch?v=UoDmY3llQSs). Probujemy sobie
wyobrazi¢, jak wygladat dom, do ktorego przyjechata Flora z mama. Znajdujemy w wyobrazni
jak najwiecej szczegdtow (zapach, wyglad z zewnatrz i wewnatrz, temperatura, faktury, rozktad
pomieszczen).

2. JA 1 MOJ DWOR — PRACA PLASTYCZNA (25 min)

Kazdy uczestnik/uczestniczka bierze kartke z OKNEM. W oknach rysujemy cos, co bysmy
chcieli przekazaé o sobie innym, co nas symbolizuje. Na duzym brystolu roztozonym na podtodze
rysujemy zarysy domu/dworu. Przyklejamy okna do narysowanego na szarym papierze domu.

Podsumowanie: chetne osoby opowiadaja o swoim oknie.

3. FIGURKI Z HELMERSBRUK (20 min)

Kazdy uczestnik/uczestniczka losuje jedna figurke fajansowg z woreczka, do ktérej doczepiona
jest karteczka z jednym stowem (np.: magia, zagadka, dom, mito$¢, pamietnik, $wieta, maszyna do
pisania, Wigilia, muzyka itp.). Zadaniem jest napisanie krotkiej historii figurki (3-5 zdan), ktéra
bedzie sie wigzata z zalgczonym stowem.

Podsumowanie: osoba prowadzgca zbiera kartki z historiami, czyta na gtos opowiesci i probujemy
dopasowac je do figurek.

L. NASTROJOWE SWIECZNIKI (opcjonalnie, w okresie $wiatecznym) (20 min)

Na kolorowej kartce A4 ttustymi pastelami rysujemy kontury tego, co chcemy, aby byto na
$wieczniku (domki, postaci, serca). Nastepnie rysunek delikatnie smarujemy olejem, wypelniajac
kontury. Zwijamy kartke w ,tube” i spinamy zszywkami. Do $rodka tuby wktadamy $wieczke-
podgrzewacz. Elementy posmarowane olejem bedg pieknie przepuszczaty $wiatto (zat. 1).

5. ZAKONCZENIE (5-10 min)

Siadamy w kregu, kazdy stawia przed sobg swoj $wiecznik, zapalamy ostroznie $wieczki, kazdy na
koniec mysli swoje marzenie i zdmuchuje §wieczke. W przypadku gdy nie ma mozliwosci zapalenia
$wieczek, kazda osoba mowi jedno stowo, ktore najbardziej zostaje w myslach po spotkaniu.

Wydanie ksigzek jest wspotfinansowane przez Unie PARTNERAMI PROJEKTU SA:
Europejskg w ramach programu Kreatywna Europa.

Przygotowanie aplikacji do programu Kreatywna
Europa dotyczacej projektu ,Gramy w zielone”
zostato dofinansowane przez Polska Agencje Rozwoju
Przedsigbiorczosci.
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