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Wyobraz sobie swial, w ktorym ludzie moga
porozumiewac si¢ za pomoca mysli...

Swial bez przemocy...

\ Lani zyje w takim idealnym $wiecie az do dnia, w ktérym zostaje z niego brutalnie wyrwana.

Maiwenn Alix

Przektad:
Przemystaw Szezur
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Zmuszona do zycia ,,offline”, musi sie pogodzi¢ ze swoim nowym przeznaczeniem.
Czy swiat moze byc idealny? Czym jest antyutopia? | co by sie stato,
7/ gdyby ktos wytaczyt Internet? Zapraszamy warsztaty poswigcone pojeciv
.wolnosci” oraz zyciv online i offline.
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Warsztaty literackie z ksiazka .Prawdziwe zycie”

Tekst: Maiwenn Alix
Tlumaczenie: Przemystaw Szczur

Czas trwania: ok. 90 minut (obejmuje czas krotkiej przerwy, ktoérg mozna zorganizowaé np. przed
przystapieniem do przygotowywania prac plastycznych)

Grupa wiekowa: 12+
Cele:

* Uczestnicy potrafig dostrzec elementy $wiata wirtualnego, ktore przyciagaja
* Uczestnicy probujg opisaé, gdzie lezy granica wolnosci, ktora daje nam Internet
* Milodziez dostrzega powody, dla ktorych uciekamy od $wiata realnego

1. Podczas spotkania potrzebne beda:

* flamastry

* male karteczki do projektow avatara

* arkusze szarego papieru

* kartony do map

* nozyczki

* Kkleje

* kredki

* gazety, stare mapy, ulotki, plakaty

o Kkartki ,Swiat bez Internetu” (zatacznik)
* ksigzka ,Prawdziwe zycie. Odlgczenie”

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu na dywanie lub
pufach (cze$¢ zwigzana z ksigzka i poruszong w niej problematyka). Nalezy rowniez wydzieli¢
miejsce do wykonania pracy plastycznej i zabaw.

3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspodtpracujesz z grupa dzieci, przekaz im zaproszenia. Mozesz wykorzystaé plakat
promujacy warsztaty (pamietaj, aby wywiesi¢ go takze poza biblioteka). Zamies$¢ informacje
o warsztatach na stronie internetowej twojej biblioteki, blogu czy profilu na Facebooku.

k. Przebieg warsztatow:
Rozgrzewka i poznanie si¢ uczestnikéw (15 min)

Kazdy uczestnik dostaje matlg kartke, na ktorej projektuje swoj avatar — wazne, aby stworzona
postac jak najwiecej i jak najcelniej opowiadata o nas. W kregu krétko opowiadamy o stworzonej
postaci.



Praca z ksiazka (15 min)
Czytamy rozdziat 1 ksigzki.

Rozmowa w kregu: Czemu tak tatwo zatracamy sie w §wiecie wirtualnym? Zapisujemy
wszystkie pomysty na duzym arkuszu szarego papieru. Na $rodku arkusza mozna napisa¢ SWIAT
WIRTUALNY. Jaki musiatby by¢ $§wiat realny, aby$my czesciej do niego wracali? Zapisujemy
pomysty na drugim arkuszu z napisem SWIAT REALNY. Obie mapy mysli wieszamy na écianie.

Wolno$é w Swiecie wirtvalnym i realnym (10 min)
Chwila rozmowy o poczuciu wolnosci. Czym jest? Gdzie sa jej granice?
Proba oceny konkretnej sytuacji: Uczestnicy losujg jedno stwierdzenie, np.:

«  Mam prawo zezfosci¢ si¢ na kolezanke, gdy mnie oszukuje.

«  Moge napisa¢ w Internecie obrazliwy komentarz, jesli jakis wystep, piosenka mi si¢ nie
podobaja.

« Mam prawo do decydowania czy zjem obiad, czy nie.

« Gdy jestem smutna, moge nie chcie¢ rozmawiac.

Po wylosowaniu karteczek rozktadamy na podtodze line, ktora bedzie umowng ,granicg wolnosci”.
Kazdy czyta swoje zdanie z kartki i ktadzie je w jakiej$ odleglosci od liny, przed nig lub za nia,

w zaleznosci, czy wedlug niego sytuacja miesci sie w granicach wolnosci, zbliza sie do niej, czy ja
przekracza. Krotkie podsumowanie w kregu i obejrzenie miejsc, w ktorych zostaty potozone kartki.

Kk

Préba oceny konkretnej sytuacji (rozwigzanie alternatywne skierowane bardziej na $wiat wirtualny):
Czytamy bardzo nieprzyjemna, niepochlebng opinie o wykonaniu i wykonawcy jakiej$ piosenki
zamieszczonej w Internecie. Pytanie: Czy autor opinii ma prawo do zamieszczania takiego wpisu w takiej
formie. Osoby, ktore twierdza, ze tak siadaja po jednej stronie, osoby, ktére myslg, Ze nie — po drugiej.

Ci, ktérzy nie majg zdania zostaja pomiedzy dwiema grupami. Wystuchujemy opinii wszystkich stron,
dajac szanse na zmiane zdania. Jesli ktos sie przesiadl pytamy, co go sktonito do zmiany zdania.

$wiat bez Internetu (15 min)

Co by sie zdarzyto z nami oraz ze $wiatem, gdyby nagle wytaczono Internet. Dzielimy si¢ na grupy
i w zespotach wymyslamy, co by sie zadziato, gdyby $wiat wirtualny zniknat. Ekipy zapisujg wyniki
swojej burzy mozgdéw na kartkach. Po zakoriczeniu kazda grupa przedstawia swoje przemyslenia.
$wiat realny i $wiat idealny - praca plastyczna (35 min)

Tworzymy mape $wiata realnego i §wiata idealnego. Kazdy na swoim duzym kartonie tworzy
mape skladajaca sie z dwoch swiatéw, zaznaczajac granice miedzy nimi. Do zrobienia mapy
wykorzystujemy gazety, ulotki, niepotrzebne plakaty, wydruki, pocztéwki, stare mapy i wszystko,

z czego mozna wycinaé i co mozna kreatywnie uzy¢. Po skoniczeniu siadamy w kregu i krotko
opowiadamy o swoich mapach-$wiatach.
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