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.Tilda i kurzotek™ — scenariusz zajeé
literacko-kreatywnych

Tekst: Andrus Kivirahk
Przeklad: Anna Michalczuk-Podlecki

[lustracje: Joanna Bartosik

Czas trwania: ok. 90 minut (obejmuje czas krétkiej przerwy, ktoérg mozna
zorganizowac np. przed przystapieniem do przygotowywania prac plastycznych)

Grupa wiekowa: 9+
Cele:

* Rozwiniecie kreatywnosci i my$lenia abstrakcyjnego
* Budowanie wrazliwo$ci i uwazno$ci na wlasne potrzeby i potrzeby

bliskich oséb

* Zwrocenie uwagi na to, ze w trudnych sytuacjach nie jestesmy sami

1. Podczas spotkania potrzebne beda:

* ksigzka ,Tilda i kurzotek”
e dlugopisy

* flamastry

* szare papiery

* Kkleje

* kredki

* nozyczki

* lina

* kolorowe cekiny, papierki, guziki, brokat
* folie do laminarki

* Kklej na goraco

* pudetko/worek

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu na
dywanie lub pufach (cze$¢ zwigzana z ksigzka i poruszong w niej problematyka).
Nalezy rowniez wydzieli¢ miejsce do wykonania pracy plastycznej i zabaw.

3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspotpracujesz z grupa dzieci, przekaz im zaproszenia. Mozesz
wykorzystaé plakat promujacy warsztaty (pamietaj, aby wywiesi¢ go takze poza
biblioteka). Zamie$¢ informacje o warsztatach na stronie internetowej twojej
biblioteki, blogu czy profilu na Facebooku.



k. Przebieg warsztatow:

Rozgrzewka i poznanie sig¢ (10 min)

Na podtodze lezg kartki z liczbami od 0 do 10 (na kazdej kartce jedna liczba).
Prowadzacy rzuca hasto, np.: Jak bardzo czujesz sie dzi§ wyspana? Jak bardzo lubisz
lody? Na ile lubisz rysowac? Na ile boisz sie burzy? Dzieci maja oceni¢, jak sie maja
w skali od 0 do 10, gdzie 0 = w ogéle, a 10 = najbardziej/najlepiej, podbiegajac

do kartki z dang cyfra. Powtarzamy zabawe kilka razy z r6znymi pytaniami.

Na koniec siadamy w kregu i kazdy szuka jednej rzeczy, ktora odrdéznia go od innych.

Kim jest Kurzolek? (10 min)

Dzielimy sie na cztery grupy, kazda ekipa dostaje szary papier z napisem
KURZOLEK i kolorowe flamastry. Zadaniem jest wymys$lenie, kim jest nasz
bohater. Jak wyglada? Co lubi? Gdzie mieszka? Jak najwiecej szczegdtow

o kurzotku. Po zakoniczeniu burzy mozgéw kazda grupa opowiada o swojej postaci.

Czytamy fragmenty ksiazki (15 min)

Czytamy wybrany fragment ksigzki (poczatek oraz moment, w ktérym pojawia
sie kurzotek). Pokazujemy ilustracje przedstawiajace ksigzkowego kurzotka.
Rozmawiamy o tym, czym jest pamie¢. Czy to samo wydarzenie dwie osoby
zapamietuja identycznie? Czy lepiej zapamietujemy rzeczy mite, czy niemite?

Zwierciadto marzen (15 min)

Podprowadzenie pod temat marzen: w kregu rzucamy do siebie pitke i kazdy chetny
koniczy zdane: Marze o ...

Kazdy dostaje przezroczystg folie, takg jak do laminarki. Miedzy strony folii
wsypujemy kolorowe cekiny, brokaty, kawatki folii aluminiowej, zalepiamy
szczelnie krawedzie folii taSma klejgcg tak, aby nic sie nie wysypywato. Tak
przygotowanym zwierciadtem mozna potrzgsnaé, przesypywac zawarto$é z jed-
nej strony na druga, tak aby ,usypaé¢” nasze marzenia. Na koniec pokazujemy
swoje zwierciadla i chwile rozmawiamy o marzeniach.

Drzewo sity (20 min)

Z arkuszy szarych papieréw formujemy i przyklejamy do $ciany spore drzewo z ko-
rzeniami. Papier mozna skrecaé, zwija¢ w dowolny sposob. Wazne, aby drzewo miato
korzenie, pien i gatezie. Kazdy z uczestnikow dostaje jeden kolorowy lis¢. Ma za
zadanie napisa¢ na nim, co mu daje site w trudnych chwilach. Liscie przyklejamy do
galezi i powstaje drzewo sity. Mozemy zakonczy¢ zadanie odczytaniem lisci i rozmowg
o tym, co wedtug nas symbolizujg korzenie, a co pien czy liscie.

Eliksir wspomnien (15 min)

Na $cianach przyklejony jest przepis na eliksir wspomnien, ale traf chciat, ze kurzot-
kowi sie wszystko pomylito i przepis jest w kawatkach. Uczestnicy muszg odnalezé
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wszystkie kawatki i utozy¢ przepis (na zasadzie puzzli, czyli tekst napisany na kartce
jest pociety na kawatki).

Na szarym papierze narysowany jest flakon i kazdy dorysowuje we flakonie jedng
rzecz z przepisu, ktorg dorzuca. Na koniec mozemy dorysowacé jeszcze co$, czego
nie ma w przepisie, a uwazamy, ze na pewno sie przyda (przyktad przepisu na
koncu scenariusza).

Labirynt wspomnien

Jesli juz mamy przepis na eliksir, kazdy uczestnik przechodzi z zastonietymi oczami
przez magiczny labirynt po lezacej na ziemi linie. Na trasie natyka si¢ na jedng
rzecz, ktorg musi podnie$¢ (mogg to by¢: stara fotografia, instrument muzyczny,
kartka papieru, ksigzka, koperta, kubek). Po zbadaniu przedmiotu dziecko méwi,
co to moze by¢ i jakie moze przywota¢ wspomnienia. Bez oglagdania znalezionej
rzeczy wrzucamy ja do pudetka/worka. Jak juz wszyscy przejda przez ,abirynt”,
sprawdzamy, co nam sie udalo na trasie znalez¢. Chwila rozmowy o tym, w jaki
sposob mozemy pokazywac bliskim, Ze o nich pamietamy (pisanie listow, telefo-
nowanie, pozyczenie ulubionej zabawki itp.)

Robimy wtasnego kurzotka na szczescie — praca plastyczna (20 min)

Z szarej welny, kolorowych guzikéw i kleju na gorgco robimy wilasnego ,stroza”.
Kazdy formuje z welny swojego kurzotka, dorosty bedzie potrzebny do przyklejenia
guzikéw klejem na goraco (przyktad na koricu scenariusza). Na koniec dzieci nadaja
imiona swoim postaciom. W kregu opowiadamy, kogo stworzyli$my i sie zegnamy.

Alternatywa: Tworzenie wtasnego drzewa genealogicznego

Na duzych kartonach dzieci tworzg drzewo genealogiczne swojej rodziny. Mozna
wyklei¢ drzewo szarg welng (warto wtedy uprzedzi¢ uczestnikow, aby przed zajecia-
mi zebrali informacje o dalszych cztonkach rodziny, bo czesto dzieci niewiele wiedza
o dziadkach, pradziadkach, ciociach i wujkach).

Wydanie ksigzki zostato dofinansowane ze $rodkéw Unii Europejskiej
w ramach programu ,Kreatywna Europa”.
Projekt wspéffinansowany w

ramach programu Unii Europejskiej
,Kreatywna Europa”
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Robimy wtasnego kurzotka na szczescie — praca plastyczna — zatacznik




Eliksir wspomnien — zatacznik
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Do czego stuzy nam pamiec?

Mata Tilda nie pamieta swojego taty. Pewnego dnia do jej domu przybywa malenki
jak ziarnko kurzu aniotek-kurzotek, ktory ma moc przywracania wspomnien.

Zapraszamy na spotkanie z Tildg i Kurzotkiem. Bedziemy wspominac i marzyg,
wspdlnie odkryjemy, dlaczego warto pamietac o tym, co byto.
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