Zajecia literacko-kreatywne z ksiazka
.Kepler 62. Czgs¢ pierwsza: Zaproszenie”

Tekst: Timo Parvela, Bjorn Sortland
Przektad: Iwona Kiuru
[lustracje: Pasi Pitkdnen

Czas trwania: ok. 90 minut (obejmuje czas krétkiej przerwy, ktoérg mozna
zorganizowac np. przed przystapieniem do przygotowywania prac plastycznych)

Grupa wiekowa: 9+
Cele:

* Uswiadomienie zagrozen, jakie niesie ze sobg niewlasciwa eksploatacja
zasobow naszej planety i brak dbatosci o $srodowisko naturalne

*  Wozbudzenie refleksji nad znaczeniem technologii w naszym
codziennym zyciu

* Rozwijanie umiejetnosci wyrazania wtasnych mysli i wyciggania
wnioskow

1. Podczas spotkania potrzebne beda:

* ksigzka ,Kepler 62. Cze$¢ pierwsza: Zaproszenie”
* biale arkusze A4

* flamastry lub kredki

* arkusze papieru samoprzylepnego do drukarki
* materialy recyklingowe do pracy plastycznej

* ta$ma klejaca

* klej na gorgco

* przygotowany zaszyfrowany list

* szary papier

* flamastry

* Kkleje

* nozyczki

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu na
dywanie lub pufach (cze$¢ zwigzana z ksigzka i poruszong w niej problematyka).
Nalezy réwniez wydzieli¢ miejsce do wykonania pracy w grupach.

3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspodtpracujesz z grupa dzieci, przekaz im zaproszenia. Mozesz wyko-
rzystaé plakat promujacy warsztaty (pamietaj, aby wywiesi¢ go takze poza biblio-
teka). Zamie$¢ informacje o warsztatach na stronie internetowej Twojej biblioteki,
blogu czy profilu na Facebooku.



SCENARIUSZ WARSZTATOW
Rozgrzewka i poznanie sig

srodki: -
czas: 10 min
forma: zbiorowa

Siadamy w kole, kazdy wymysla jedna rzecz na pierwszg litere swojego imienia,
ktorg zabratby w podréz dookota kuli ziemskiej. Osoba prowadzaca zaczyna

np.: Ania zabiera apteczke, nastepna osoba musi powtdrzy¢ to co powiedzieli
poprzednicy i doda¢ swoja rzecz: Ania zabiera apteczke, Kinga zabiera koc,
Kasia zabiera kota... ostatnia osoba ma najtrudniej, bo musi powtérzy¢ wszystko.
Koncentracja grupy na zapamigtaniu imion i rzeczy.

Praca z ksiazka:

srodki: tekst ksigzki
czas: 10 min
forma: zbiorowa

Pytamy dzieci, czy lubig gra¢ w gry komputerowe. Prosimy, by opowiedziaty

o tym, jakie to gry i czy chcialyby kiedy$ zagra¢ w gre, ktora bylaby tajemniczym
zaproszeniem do udziatu w wielkiej przygodzie.

Czytamy drugi rozdziat ksigzki. Pokazujemy ilustracje. Nastepnie w skrdcie przybli-
zamy uczestnikom fabute, nie zdradzajac jej zakonczenia. Eksponujemy te jej ele-
menty, ktore charakteryzuja $wiat bohaterow (fakt, ze wiele produktéow to luksusy
dla bogaczy, planeta jest przeludniona, zniszczona, technologia jest wszechobecna,
uzywa sie jej takze do udoskonalania ludzi — neuroregulacje itd.).

Prosimy dzieci, by zastanowity sie, czy ich zdaniem odmalowana w ksigzce wizja
$wiata jest prawdopodobna. Pytamy, co jeszcze moze si¢ zmienid, jesli ludzie nie
bedg wystarczajaco dbali o naszg planete. Jak ich zdaniem bedzie wygladat §wiat
w przysztosci 1 dlaczego.

Swiatl za wiele lat — zaszyfrowana wiadomosé.

srodki: przygotowany list, dlugopisy, kartki a4
czas: 15 min

forma: Grupowa lub indywidualna
Przyktadowy zaszyfrowany list w opisie ponizej.

W zaleznosci od liczby dzieci pracujemy nad zadaniem albo w grupkach albo
indywidualnie. Kazda grupa/uczestnik dostaje fragment zaszyfrowanego listu, ktory
trzeba odszyfrowac. List ma opowiedzie¢ o zadaniach, ktore czekajg na dzieci.

Po odszyfrowaniu wspoélnie odczytujemy:.

Szyfr

GA-DE-RY-PO-LU-KI - zamieniamy litery, ktére w sylabie stojg koto siebie.

Litere a na litere g, litere e na litere d itp. Jak jakiej$ litery nie ma w szyfrze,
zostaje bez zmian.



Przyktadowa informacja.

LWGAG!

SWKGT JDST W NKDBDZOKDCZDNSTWKD G NGSZG OUGNDTG W WKDUIKM
ILPOPCKD. JDERNG NGEZKDJIG W WGS. TP WR MPZDCKD OPMOC ZKDMK
0YZDTYWGC. WKDYZE, ZD WRMRSUKCKD NGIUDOSZD SOPSPBR NG TP GBR
ZREP SKE TL UDOKDJ K ZDBRSMR MPAUK SKE IDSZCZD ELLAP CKDSZRC
NGTLYA.

JDSTDSCKD OPEPBNP OYGWEZKWRMK WRNGUGZCGMK WKEC NG ODWNP
WRMRSUKCD CP$ CP OPMZD LCHYPNKC ZKDMKE OYZDE ZGALGEA!
WKDYZE W WGS.

XRZ — NKD MPAE ZEYGEZKC SWPIDAP KMKDNKG

UWAGA!
SWIAT JEST W NIEBEZPIECZENSTWIE A NASZA PLANETA W WIELKIM
KEOPOCIE. JEDYNA NADZIEJA W WAS. TO WY MOZECIE POMOC ZIEMI
PRZETRWAC. WIERZE, ZE WYMYSLICIE NAJLEPSZE SPOSOBY NA TO ABY
ZYLO SIE TU LEPIEJ | ZEBYSMY MOGLI SIE JESZCZE DEUGO CIESZYC
NATURA.

JESTESCIE PODOBNO PRAWDZIWYMI WYNALAZCAMI WIEC NA PEWNO
WYMYSLICE COS CO POMZE UCHRONIC ZIEMIE PRZED ZAGLADA!
WIERZE W WAS.

XYZ - NIE MOGE ZDRADZIC SWOJEGO IMIENIA

Wymyslamy sposoby na pomoc planecie.

srodki: szary papier z narysowanym drzewem bez lisci, kartki a4, nozyczki, kleje,
flamastry

czas: 15 min

forma: indywidualna

Kazdy odrysowuje swoja dfoni i wycina ja. Na doni wypisujemy, co mozemy

w zyciu codziennym zrobi¢, aby poméce Ziemi. Dionie przyklejamy do
narysowanego wcze$niej na szarym papierze drzewa, w ten sposdb pojawiajg sie
na naszym drzewie liscie.

Ponownie nawigzujemy do tresci ksigzki, przypominajac, ze dla jej bohaterow
ratunkiem miata by¢ gra komputerowa Kepler62. Wyjasniamy, ze w prawdziwym
zyciu technologia tez czasem pomaga. W naszych domach pojawiajg sie coraz
lepsze i bardziej nowoczesne urzadzenia, ktore czesto utatwiajg nam zycie

i pozwalajg zaoszczedzi¢ czas. Technologia nie jest wiec niczym ztym, o ile jest
wykorzystywana w dobrym celu. Mozna jej takze uzy¢ do ratowania planety.
(Zastosowanie nowych materiatlow pozwala oszczedzaé rzadkie surowce, mozna
czerpac energie ze zrodet odnawialnych, uzdatniaé stong wode, budowac wieze

i inne konstrukcje oczyszczajace powietrze, itp.).



Co to za wynalazek? — zabawa

srodki: -
czas: 15 min
forma: zbiorowa

Za pomocg wylgcznie gestow pokazujemy, jak korzystamy z dowolnego urzgdzenia,
ktore utatwia nam zycie (np. pralki, komputera). Zadaniem uczestnikéw jest odgad-
na¢é, o jakie urzgdzenie chodzi. Ta osoba, ktora jako pierwsza odpowie prawidlowo,

pokazuje wlasng zagadke. Zabawe mozna powtarza¢ wielokrotnie.

Wlepki

srodki: arkusze papieru do drukowania naklejek
czas: 15 min
forma: indywidualna

Wymyslamy proste ekologiczne hasta, ktére zapisujemy na naklejkach (arkusze
naklejek do drukarki). Zachecamy, aby przyklei¢ je w domu w widocznym miejscu.

Praca plastyczna - .recyklingowy wynalazek”

srodki: kartoniki, pudetka, puszki, pudelki, patyczki, tubki po papierze toaletowym,
tasma klejaca, nozyczki, markery, klej na gorgco

czas: 25 min

forma: indywidualna

Pistolet z klejem na gorgco obstuguje wylacznie osoba prowadzaca

Tworzymy wilasny wynalazek, ktéry pomoze ocali¢ ziemie. Do dyspozycji
uczestnikow sa wszelakie pudetka, butelki, kartoniki, puszki, zakretki, korki, tubki
po papierze toaletowym i wszystko to, co nadaje sie do kreatywnego przerobienia.
Po skonczeniu pracy opowiadamy o swoich wynalazkach i o tym jakie maja moce.

Wydanie ksigzki zostato dofinansowane ze $rodkéw Unii Europejskiej
w ramach programu ,Kreatywna Europa”.

Projekt wspotfinansowany w
ramach programu Unii Europejskiej
,Kreatywna Europa”
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JAKA TAJEMNICE
«nyse GRA KEPLER62?

| s Na ziemi koncza si¢ zasoby, ludziom
P grozi zagtada. Rzad w tajemnicy szykuje
KOSMICZNA MISJE. A nastolatki na
catym Swiecie graja w arcytrudna gre
komputerowa .Kepler62’, ktora skrywa
TAJEMNICE i... OBIETNICE.

0 zagrozeniach, nowych technologiach,
wynalazkach i przysztosci naszej planety...

= Zapraszamy na niezwykle tworcze

‘ <Pl - SE i inspirujace spotkanie z bohaterami
I(czgc;ﬁa!u:zEEszzmc serii .KEPLER62"
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