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.Czy to prawda, Ester?” — scenariusz zaje¢
literacko-kreatywnych z ksiazka

Tekst: Anton Bergman
Przektad: Marta Wallin
Ilustracje: Emma Adbage

Czas trwania: ok. 90 minut (obejmuje czas krétkiej przerwy, ktoérg mozna
zorganizowac np. przed przystapieniem do przygotowywania prac plastycznych)

Grupa wiekowa: 7+
Cele:

* Ksztaltowanie wrazliwo$ci na problemy innych
* Rozwijanie umiejetnosci wyrazania wtasnych mysli
* Przelamywanie wstydu przed publicznymi wystgpieniami

Uwaga: przed zajeciami dobrze zapozna¢ sie z pierwsza czescia serii: ,Jedyna taka
Ester”.

1. Podczas spotkania potrzebne beda:

* ksigzka ,Czy to prawda, Ester?”

* bialy arkusz A2

* gruby pisak lub zakreslacz

* zdjecia réznych przedmiotow, ktére mozna kupi¢ na pchlim targu
* biale arkusze A4

* flamastry lub kredki

* rdznej wielkosci kartonowe pudetka, np. po lekach
* patyczki do szasztykow

* patyczki po lodach

* kolorowa welna

* papier kolorowy

* kolorowa bibuta

* nozyczki

* Kkleje

* karteczki samoprzylepne

* sprzet grajacy

* lina

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu na
dywanie lub pufach (cze$¢ zwigzana z ksigzka i poruszong w niej problematyka).
Nalezy réwniez wydzieli¢ miejsce do wykonania pracy plastycznej i zabaw.



3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspotpracujesz z grupa dzieci, przekaz im zaproszenia. Mozesz
wykorzystaé¢ plakat promujacy warsztaty (pamietaj, aby wywiesi¢ go takze poza
biblioteka). Zamie$¢ informacje o warsztatach na stronie internetowej twojej
biblioteki, blogu czy profilu na Facebooku.

k. Przebieg warsztatow:

ROZGRZEWKA | POZNANIE SIE — PRZYWITANIE

Zabawa z ling. Lina lezy rozciggnieta, a grupa stoi kawatek dalej. Osoba prowadzaca
rzuca hasto: Kto sie boi ciemnosci? Jesli kto$ strasznie sie boi, biegnie do liny, jak
$rednio — staje w polowie drogi, a jak w ogdle sie nie boi — zostaje daleko od liny.
W ten sposob bawimy sie kilka rund. Przykladowe pytania: Kto lubi kapac sie

w morzu? Kto boi sie dentysty? Kto lubi burze?

Podsumowanie w kregu ma nie$¢ za sobg wniosek, ze lubimy rozne rzeczy, boimy
sie w réznym nasileniu czego innego i to jest OK.

PRACA Z KSIAZKA

Przypominamy krotko, w jakich okolicznosciach Ester i Signe sie poznaty. Czytamy
pierwsze dwa rozdzialy ksigzki ,,Czy to prawda, Ester?”, mozemy pokaza¢ ilustracje.

Zwariowane pomysty na akcje charytatywna

Szukamy pomystu na najlepszg akcje charytatywna. Gra spokojna muzyka, dziecia-
ki na karteczkach samoprzylepnych wypisujg pomysty (jeden pomyst na jednej kar-
teczce). Jak muzyka sie zatrzyma, osoba prowadzaca méwi: Do swojej akcji mozecie
zaprosi¢, kogo tylko chcecie. Dzieci wypisujg nowe pomysty. Przy kolejnym zatrzy-
maniu muzyki: Macie do dyspozycji machine, ktora w sekunde moze was przeniesc,
dokad tylko chcecie. Wypisuja nowe pomysty. Na koniec organizujemy gtosowanie:
kazdy ma do rozdania trzy kropki na pomysty, ktére najbardziej mu sie podobaja.
Mozna jednemu pomystowi da¢ trzy kropki albo dowolnie inaczej rozdzieli¢ swoja
pule gloséw. W podsumowaniu zabawy czytamy pomysly i oddzielamy te, ktore
mogliby$my realnie wykorzystac, od tych, ktore na razie sg tylko fantazja.

Niezwykte przemowienie — zabawa

Dzieci siadaja w potkolu. Przypominamy, ze czesto, aby zrealizowac swoj pomyst,
trzeba najpierw przekona¢ do niego innych. Zadaniem uczestnikow jest wyobrazié
sobie, ze sg uczniami szkoty, do ktérej chodza Ester i Signe. Nastepnie chetne dzieci
staja przed ,widownig” i udaja, ze w kilku zdaniach przemawiaja po szwedzku,

by broni¢ jednej z opcji, ktére znalazly sie wczesniej na arkuszu. Uzywajg do tego
wymy$lonego przez siebie jezyka.



PRACA Z KSIAZKA NR 2

Czytamy rozdzial 6smy. W razie czego wyjasniamy, ze pchli targ to rodzaj kier-
maszu, podczas ktérego mozna sprzedac rzeczy, ktorych nie potrzebujemy, a ktore
wcigz moga sie komus przydac. Taki kto$ jest zadowolony, bo ptaci o wiele mniej
niz w sklepie. Pytamy, czy ktores$ z dzieci byto kiedy$ na pchlim targu. Jakie rzeczy
mozna bylo na nim znalez¢ i czy wiedza, na jaki cel byty przeznaczone pienigdze?
Nastepnie razem z dzie¢mi zastanawiamy sie, jaka jest wspdlna cecha tych wszyst-
kich przedmiotéw (do sprzedazy sa przeznaczane dobrowolnie).

Opowiadamy, ze gdy klasa Ester i Signe zdecydowata si¢ urzadzi¢ pchli targ, Ester
namoéwita Signe, zeby oprocz przedmiotow ze swojego pokoju zabrata na pchli
targ takze rzezbe nalezgca do taty. I Signe zrobita to bez jego wiedzy. Co powinna
byta zrobi¢ Signe i dlaczego, gdy obcy mezczyzna postanowit kupié rzezbe.

Cos$ z niczego — zadanie kreatywne

Kazde dziecko moze wybra¢ jedno zdjecie przedmiotu, ktéry mozna znalez¢

na pchlim targu, przykleja je na kartce, a potem zamienia je w co$ innego przez
dorysowanie i doklejanie elementéw. Na koniec ogladamy prace i rozmawiamy
o tym, jaki ma sens nadawanie rzeczom nowego zycia, nowego znaczenia.

Dlaczego ktamiemy?

W $rodku kregu ktadziemy wycietego z szarego papieru duzego jeza bez kolcow.
Dzieciom rozdajemy paski-kolce, na ktorych majg za zadanie napisa¢, dlaczego
wedtug nich ludzie czasem ktamig. Dolepiamy kolce do jeza, a potem rozmawiamy
o tym, jak mozna zmiekczy¢ te kolce, czyli co mozna zrobi¢ zamiast ktamania.

Szalone ktamstewka — zabawa

Uczestnicy stojg w kole. Mowimy poczatek zdania, np.: Zebry bardzo lubig jesé...,
Przed bibliotekg wybudowano..., itp. i wskazujemy wybranego uczestnika. Jego
zadaniem jest dokoniczy¢ naszg wypowiedz tak, by powstata zabawna nieprawda
(np. Zebry bardzo lubig je$¢ chmury. Przed bibliotekg wybudowano lotnisko dla
krasnali). Po dokoniczeniu zdania dziecko zamienia sie z nami miejscami i moéwi
swoj poczatek zdania, wskazujac kolejnego uczestnika. Zabawa konczy sie w mo-
mencie, gdy wszyscy dadzg przynajmniej jedng wypowiedz.

PRACA PLASTYCZNA — MAPA IDEALNEGO SWIATA

Tworzymy mape swojego idealnego $wiata. Na duzej kartce projektujemy mape

z wycinkéw ze starych map, gazet, ew. wydrukow réznych map, ktoére mozna do-
wolnie przeksztalcac¢ i nadawaé réznym obszarom nazwy, np.: ,kraina przyjazni’,
wrzeka roznorodnosci”, ,goéra wolnosei” itp.

Alternatywnie: Mozna nawigza¢ wspotprace z pobliskim domem dziecka, $wietlicg
srodowiskowg czy szpitalem dzieciecym i zrobi¢ pocztéwki dla dzieciakdéw z dane;j
placowki. Zbieramy na koniec pocztowki i biblioteka je wysyta. Odradzamy prosze-
nie dzieci o wystanie, bo czesto nic z tego nie wychodzi, a tak jest pewnos¢, ze kartki
dotrg do adresatow.
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Co robi¢, gdy chcemy dobrze,
a czasem podejmujemy zte decyzje?

W szkole Signe i Ester uczniowie zbierajg pienigdze na rzecz dzieci-uchodzcéw.
Organizujg pchli targ, ale Ester namawia przyjaciétke do zdobycia funduszy w inny sposdb...

Dlaczego ktamiemy? Dlaczego czasem podejmujemy zte decyzje?
I jak rozpoznac prawdziwego przyjaciela? Zapraszamy na spotkanie z Signe i Ester.
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