Scenariusz zajec literacko-kreatywnych
z ksiazka ,Jedyna taka Ester’

Tekst: Anton Bergman
Przektad: Marta Wallin
Ilustracje: Emma Adbage

Czas trwania: ok. 90 minut (obejmuje czas krétkiej przerwy, ktoérg mozna
zorganizowac np. przed przystapieniem do przygotowywania prac plastycznych)

Grupa wiekowa: 7+
Cele:

* Wzbudzenie refleksji nad przyjaznig jako warto$cig
* Ksztaltowanie postaw asertywnych
* Rozwijanie umiejetnosci wyrazania wlasnych mysli
* Ksztaltowanie postawy asertywnej

1. Podczas spotkania potrzebne beda:

* ksigzka ,Jedyna taka Ester”
* biale arkusze A4

* blok techniczny A4

* dziurkacz

* kolorowa mulina

* niepotrzebne gazety/czasopisma
* duze brystole

* flamastry lub kredki

* papier kolorowy

* nozyczki

* Kkleje

* pitka

* klebek welny

* sprzet grajacy

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu
na dywanie lub pufach (cze$¢ zwiazana z ksigzka i poruszong w niej problematyka).
Nalezy réwniez wydzieli¢ miejsce do wykonania pracy w grupach.

3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspotpracujesz z grupa dzieci, przekaz im zaproszenia.

Mozesz wykorzysta¢ plakat promujgcy warsztaty (pamietaj, aby wywiesi¢ go
takze poza biblioteka). Zamie$¢ informacje o warsztatach na stronie internetowej
Twojej biblioteki, blogu czy profilu na Facebooku



k. Przebieg warsztatow:

ROZGRZEWKA | POZNANIE SIE GRUPY

Jesli grupa sie nie zna, warto, na poczatek dla o§mielenia i poznania sie zrobi¢ krot-
ka rozgrzewke. Prowadzacy zaprasza uczestnikow do kregu, wlacza spokojng mu-
zyke. Jak muzyka bedzie grata, wszyscy chodzg po sali, w swoim tempie, dowolnym
kierunku, a jak muzyka sie zatrzyma, prowadzacy mowi: zapytaj najblizej stojaca
osobe, co jadta na $niadanie albo zapytaj najdalej stojaca osobe o ulubiony kolor
(kilka takich rundek). A potem w kregu sprawdzamy, co nam sie udato dowiedzie¢
1 zapamietac.

Piramida skojarzen

Na duzym kartonie potozonym poziomo, na dole piszemy stowo ,PRZYJAZN",
Prosimy dzieciaki o osiem skojarzen z tym hastem i zapisujemy je pietro wyzej.
Nastepnie tgczymy sasiadujace ze sobg skojarzenia w pary, znajdujac dla nich
wspolne skojarzenia, ktore zapisujemy w linii powyzej. Tak postepujemy do
momentu, az na szczycie naszej piramidy pozostanie jedno stowo taczace
wszystkie pozostate.

PRACA Z KSIAZKA:

1. CZYTAMY PIERWSZY ROZDZIAE KSIAZKI ,JEDYNA TAKA ESTER", MOZEMY
POKAZAC ILUSTRACJE.

Nastepnie pytamy chetnych uczestnikéw, czy znaja kogo$, o kim moga powiedzied,
ze jest ich prawdziwym przyjacielem. Prosimy, by opowiedzieli o okolicznosciach,
w jakich go poznali, o tym, co lubig razem robi¢, jak najchetniej spedzajg czas i co
w nim najbardziej cenig. Dajemy dzieciom chwile na zastanowienie sie, jakie cechy
powinien posiada¢ dobry przyjaciel.

Cechy prawdziwego przyjaciela — zabawa

Uczestnicy siadaja w kole. Podajemy jedng wybrang ceche najlepszego przyjaciela,
np. jest lojalny, mozna mu ufa¢, pomaga nam w potrzebie, zawsze nas wystucha
(jesli trzeba, wyjasniamy potrzebne pojecia) i turlamy pitke do wybranej osoby.
Nastepnie ona podaje wlasny przyktad takiej cechy i turla pitke do innego uczestnika.
Zabawa korniczy sie w momencie, gdy wszystkie dzieci podadzg wlasny przyktad.

W razie potrzeby mozemy pomoc, naprowadzajac dziecko na wlasciwa odpowiedz.
Osoba Prowadzaca spisuje wszystkie skojarzenia i powstaje Mapa Skojarzen

2. CZYTAMY FRAGMENT ROZDZIALU 10 (SCENA KRADZIEZY W SKLEPIE,
DO SEOW: .NIE, NIEZUPEENIE — ODPOWIADAM").

Pytamy dzieci, czy zdarzyto im sie, ze przyjaciel naklaniat je do niewtasciwych za-
chowan. Jak wtedy postapily? Jak powinny sie w takiej sytuacji zachowaé? Czy za-



wsze powinni$my sie zgadzaé z tym, co my$li nasz przyjaciel, czy tez mamy prawo
mie¢ odmienne zdanie?

Nie zawsze robig to, co Ty! — zabawa

Na kilku arkuszach szarego papieru przygotowujemy sylwetki postaci, ktore

majg narysowany dymek komiksowy z hastami typ ,schowajmy jej piérnik”, ,nie
zapraszamy go na te impreze”, itp. (kazda posta¢ ma jeden dymek), dzieciaki majg
za zadanie doklei¢ dymki innego koloru ze swoim pomystem — co i jak powiedzie¢
aby odmoéwic¢, nie bra¢ udziatu w czyms, co dla kogo$ bedzie krzywdzace.
Podsumowujemy zabawe w kregu, rozmawiajac o tym, dlaczego czasem trudno
sie wylamac, powiedzie¢ nie i jakie sg sposoby na to, aby by¢ asertywnym.

Ni¢ przyjazni — zabawa

Uczestnicy stojg w kole i rzucajg do siebie klebek welny, tworzgc ,ni¢ przyjazni’.
Ten, kto rzuca, méwi co§ mitego osobie, ktoéra ztapie kiebek. Na koniec zabawy
mozna sprobowac odplgtaé nié.

PRACA PLASTYCZNA .DOBRA MYSL

Robimy kolazowe zaktadki dla bliskiej osoby. Na wycietym z bloku technicznego
pasku papieru uktadamy jakie$ wspierajgce zdanie albo dobrg mysl ze stow
wycietych z gazet.

Na zakonczenie podsumowujemy spotkanie i dziekujemy uczestnikom za aktywny
udziat.

Wydanie ksiagzki zostato dofinansowane ze $rodkéw Unii Europejskiej
w ramach programu ,Kreatywna Europa”.
Projekt wspoffinansowany w

ramach programu Unii Europejskiej
,Kreatywna Europa”
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Ksigzke polecaja:
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cZASEM PRZYJAZN NIESIE ZE SOBA...

W towarzystwie Ester Signe czuje sie
TAKA SZCZESLIWA, mimo ze nie wszystko,
co mowi lub robi nowa kolezanka
wydaje sie wtasciwe...

Po czym rozpoznaé prawdziwego
przyjaciela? | czy przyjaciele moga
mie¢ przed soba sekrety?

Zapraszamy na spotkanie
o ROZNYCH OBLICZACH PRZYJAZNI.
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