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Czas trwania: ok. 90 minut (obejmuje czas krétkiej przerwy, ktorg mozna
zorganizowac np. przed przystapieniem do przygotowywania prac plastycznych)

Grupa wiekowa: 8+
Cele:

* Uczniowie poznajg pojecia ,przyjazi” i ,przyjaciel”

* Ksztaltowanie w uczestnikach postawy ciekawosci i otwartoéci wobec
réznorodnosci i inno$ci

* Uczestnicy poznajg forme literacka, jaka jest komiks — jego budowe
i charakterystyke

1. Podczas spotkania potrzebne beda:

* ksigzka

* wydrukowane kartki-ankiety

e dlugopisy

* flamastry

* szare papiery

* Kkleje

e kredki

* nozyczki

* wydrukowane ilustracje bohaterow ksigzki
* przygotowane wyciete chmurki komiksowe
* balony i zagadki do balonow

* kartki A3 z napisem PRAWDA/FALSZ

* karteczki samoprzylepne

* wydruki ilustracji bohateréw z ksigzki

* welna

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu na
dywanie lub pufach (cze$¢ zwigzana z ksigzka i poruszong w niej problematyka).
Nalezy réwniez wydzieli¢ miejsce do wykonania pracy plastycznej i zabaw.



3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspotpracujesz z grupa dzieci, przekaz im zaproszenia. Mozesz
wykorzystaé¢ plakat promujacy warsztaty (pamietaj, aby wywiesi¢ go takze poza
biblioteka). Zamie$¢ informacje o warsztatach na stronie internetowej twojej
biblioteki, blogu czy profilu na Facebooku.

k. Przebieg warsztatow:

Rozgrzewka i poznanie sig¢ (10 min)

Na przywitanie rozdajemy uczestnikom karty do wypetnienia (zat. 1).

Dzieci majg dowiedziec¢ sie o innych uczestnikach tego, o co pytamy w ankiecie,
i zapisaé. Puszczamy dwie piosenki, podczas ktorych uczestnicy krazg po

sali i zbieraja wiadomosci. Po zakoniczeniu siadamy w kregu i sprawdzamy
wspolnie, czego udato nam sie dowiedzie¢ o innych.

Praca z tekstem (10 min)

Czytamy rozdziaty 11 2 z ksigzki. Po przeczytaniu budujemy pajeczyne przyjazni

z wioczki. Jedna osoba trzyma kiebek i koricowke welny i rzuca do kolejnej, méwiac
swoje imie i jedno stowo kojarzace sie z przyjaznig. Potem rozplgtujemy sie, zaczy-
najac od ostatniej osoby, ktora zwija welne i przekazuje motek kolejnej osobie.

Jak zdobyé przyjaciela (15 min)

Rozdajemy dzieciom karteczki samoprzylepne i flamastry. Na kazdej karteczce
uczestniczy majg dokoniczy¢ przewijajace sie w ksigzce zdanie:,Aby zdoby¢ przy-
jaciot nalezy..”. Przyklejamy wszystkie pomysty do $ciany i krotko omawiamy,
czy dana strategia faktycznie jest stuszna i w jakich wypadkach.

Kim jest przyjaciel — zabawa ruchowa z balonami (15 min)

Podczas gdy gra muzyka, uczestnicy odbijajg balony, w ktérych ukryte sg zdania

o przyjacielu (zal. 2). Gdy muzyka sie zatrzyma, jedna osoba przebija balon i czyta
zdanie. Jesli uznajemy, ze zdanie jest prawdziwe, przyklejamy je do kartki z napisem
PRAWDA, jesli fatszywe — do kartki z napisem FALSZ.

Po rozbiciu ostatniego balona siadamy w kregu i podsumowujemy to, co jest na

kartkach.

Jak tworzymy komiks? (10 min)

Omawiamy rézne chmurki komiksowe wyrazajace: stowa, sny, mysli, krzyki
(zalgcznik na koricu scenariusza). Potem dzieci wybierajg przygotowane wezesniej
dymki i doklejajg je do wydrukowanych ilustracji bohaterow z ksiazki, i wpisujg
teksty.



Wtasny komiks (20 min)

Kazdy na arkuszu szarego papieru tworzy swoj wlasny zwariowany komiks

o przyjazni. Mozna do tego uzy¢ wydrukowanych postaci z ksigzki i przygoto-
wanych chmurek komiksowych lub narysowac¢ je samodzielnie. Wywieszamy
komiksy na §cianie i wspolnie ogladamy galerie.

Wydanie ksigzki zostato dofinansowane ze $rodkéw Unii Europejskiej
w ramach programu ,Kreatywna Europa”.

Projekt wspéffinansowany w
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ZADANIE NA ROZGRZEWKE

Znajdz 3 osoby, ktore lubig pomidory (wpisz imiona )

Dowiedz sie kto w grupie ma rodzenistwo. (wpisz imiona osob, ktére maja brata
lub siostre)




ZDANIA DO BALONOW (ZAE. 2)

Przyjaciele musza lubié to samo.

Przyjaciele nigdy nie si¢ ktéca.

W przyjazni wazne jest aby mowié sobie prawde.

Przyjacielowi mozna zaufac.

Przyjaciel to ktos taki, kto nigdy ci nie powie
niczego nieprzyjemnego.

Przyjaciele lubia zawsze te same sporty.

Aby byé dobrym przyjacielem trzeba czesto dawac
drugiej osobie drogie prezenty.

Przyjaciele sig o siebie troszcza.

Przyjaciel cieszy si¢ z sukcesu drugiej osoby.

Przyjazni¢ mozna sie tylko z kims w swoim wieku.

Przyjaciele pomagaja sobie w ktopotach.



0 komiksach i sztuce
zawierania przyjazni.

Emre w przeciwienstwie do mtodszego brata jest dos¢ nieSmiaty. Czasem czuje sie samotny,
wiec w specjalnym dzienniku zapisuje porady dotyczace sztuki zawierania przyjazni...

Prawdziwy przyjaciel to skarb. Tylko jak go znalez¢? Zapraszamy na wystrzatowe komiksowe
warsztaty z Emrem, ktéry ma wiele do powiedzenia w tej kwestii.
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